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Recordemos...




88%

ESCUELAS EN LATAM
NO POSEEN

LABORATORIOS

Banco Interamericano del Desarrollo - Estadisticas 2012




¢ COMoO ensenar ciencias?

Estudiantes Profesor necesita Equipamiento de
poseen poca AYUDA Laboratorio es

MOTIVACION COSTOSO



Soluciones que hoy se utilizan en la sala de clases

(11| Tube

Videos

PhET

Experimentos Texto
demostrativos

INTERACTIVE SIMULATIONS

Simulaciones



Sabemos que ...

S| queremos que nuestros estudiantes tengan aprendizajes perdurables,
ellos deben ser los protagonistas de su aprendizaje, metiendo las manos
en la masa, equivocandose, volviendo a intentar una y otra vez.







3 BILLONES

Smartphones

En el 2020, se esperan 6.1 billones de usuarios de Smartphones en el mundo.



Smartphones: sensores Incorporados




, Magnetometer
Microphone s

Acelerometer
Camera
Gyroscope




Spectro
LabDisc photometer

Acelerometer
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BARCO PIRATA Tipo  Descripcion Tamanfo

Planificacion clase ZMB
aclase DESCARGA

Instrucciones para 2MB
el Profesor

Subete a un barco piratay
calcula el periodo de su
movimiento

DESCARGA

Instrucciones para 2MB
el Estudiante DESCARGA

Reporte de 2MB
Laboratorio DESCARGA
Experimento 2MB
Completo DESCARGA
Mostrando registros del 1 al 2 de un total de 3 Primero = Anterior Y, Siguiente
registros )
Ultimo

profesores.lab4u.co



Documentos para cada Experimento

Guis del Frofesor LabdFspsics

= Gufa ol Frofesor LaBdrirsics DEDFESDJ

PLANIFICACION CLASE A CLASE

Actividad de Aprendizaje: Oscilaciones
Nombre Entretenido: Barco Pirata

INICIO

£l profesor explicara B los estudiantes o chijethvc de sprendizepe de ests sctvided gue consta de comprender of
conoegto ge oo u csdiscicn con &l movimiento de un pendulo y relacionario on & @rafico de aceleracon versus
tiemipo del e i,

Pam inigiar |s clase se jes plantEs ba sEeete shmEcian 8 los estsdisttes, “imagina gue eres 2| Jusfao de un pergque de
diversiones y debes constrair Un NS SeToD pireta, debido 8 gue Bl viejo o= deRd. Ademiss de reparario debes lograr
que &l puEva jusEo recupere todo & diners ivertido &0 su consbrucion. JS& posibls remsdsr mas dirsro con =
FiLlEYT L

OESARROLLO

La primera misian gue deb=n resociver las estudiantes e lograr realizar un prototipe de baroo pirets con su celuler Se
i=s plantes 5 kos estudisntes construir su propio pEndalo, Mtrodwcienda el celular en una bolsa v fijsndo s bolsa con
cinks sdhechm hasi gue s ajust gl oxllsr (deEndo B panialls descosbiEra ). Lesro, debs=n cortar wn troco de hilo v
gmarresr 2 baolss con uno de los extremos (se recomiznde ques =] kargo ol bl ses de wn metrol

Una vez que cade Erupo tenge U DENCUID ¥ CONSreda ¥ 5J posicion inicial definida, comienza |s etapa de medician.
Entonces los estudiantes en sus nespectvos Erupas deben ir definiendo dertos oriterios, por ejemple, iCusnto Sempo
wE B durar e jesmo nicalrenteT, {50 2o Gemipo, cuankas yuelies nesliza = benco pireta T, nos refermos con neskas,
al ir ¥ venir del baroo pirete desde una ciert posicon, debidio & gue los pasajeros de este barco o S= pueden bajar
&n ouslquier pasicon, U vigje debe inicar y terminar en la misma pasicion, por ko i, debe completar un nuMmeno
mrb=no de csolscones.

Sa plantes que los sstudisntes realicen dos mediciones con la herremients soslerometro de LabdFhyccis, I primera
=n donde miden I scelsacion gue sicanza el penduic 2l realizsr una o vanas csoladanes con un Certo lanEo de Rilo.
& misdida que r=alizan |Is medicion. El pro®esor Fuis 8 ks =studiartes =n osnto 8 k2 forms de realizsr |8 medician,
debidio 5 ques s= de b bener slunas consideracionss, l=s osakes son:

# El c=dular mio deoe posssr un movimientss dentro de iy bodss

# L8 posicion inicial =l pEndulo de5e ser constante | con I verSoel)

* El penduln se debe soitar desde une MiSma posioon oe lanzamiento durante todas ks medidones v la veloddac
inicial del pendulo siempre debe ser oero (dejar caer).

La cepunda medician consta de registrar unc o varios oclos realizadeos por &l pendulo, pero ahaora akersndo slganas
variables, coma lo son, s masa al iterior de s bolza, el lsmzo del hilo v |2 posicion iricizl desde donde se deja caer =
pendula.

Lo dias mavimii=ntos son analizados & traves de oy prafico de acelersdon versus Sempo, con = objativo de determinar
=] HEempo Qus T= d=MorA Una oaCiisOon, Todo Bsto on & propasito de respander B k2 proalemation inical que es
=noontrar uns formis de resdsr mAs cinero pArs reCUpErar |8 Frversion que se realiza oon |8 construccion del s
BSrCo pirate, pEMD pare =sto ot estudiantes deben Degsr 8 i@ conclusicn de gue pars recsudar mas dinero, = juspo
debe dUrsr Menas, y DM qUe oure menas s skes debe ser mence (Erpo del hil del pendulia).

CONCLUSION

Parn cerrar s acdvidsd se recomiends wolver B I8 premunts inidal de eshsdios J2amo laEranas recsudar mas diners
ico =] FuED jusEa T

¥ realizar un resumen en donde se concuya que = pEriodo de osoiscicn de un pendulo solo deperde de ln varinbie,
Farpo el Mo,

o JI."'lII ACELEROMETRO

13

OSCILACIONES

ORTO EXTRA OLE TOOD BUEN
HEROE UE LH CEMNCIH MECESITR:

I.Inhml:'i:'lz,qm:puu:iﬂ:tmm un
parque de diversiones posee una Gpacidad de
alrededor de 40 personas. con una alturade que
bordea los 15 metros. Posee un movimiento
pendular, que tiene una durscion de alrededor
de 2 minutos.

ESTUDIANTE

JARCO PIRATA
DCSCILACIONES

0 ACELERCiAdE
DE 3

3RUPOS

jue de diversionas v sabas consinair e nuess bamoo |

7 debes logror gue & nuevo juego recupere [odo & Sl
CONSLILICoAGN.

i Serd posible recaudar mas dimero con el nuevo

1IMOS uUn BARCO PIRATA

ir an ura bolsa. Doblan |a bolsa hasta guael
lo v fijen @ doblez pegindole un trozo de cinta
ondo ls pantalle desoubiarls pars podar realizar
n [rozo de hilo v smamen uno da sus exfremos g

iH MEDIA!

Abrir la herramionta fAoalarémetro. Imoling
varfical. Hagsn click pars dar inicie @
inmadialsmente gl colwlar Dajan que al ¢
wna vez v hagan click en Stop.

'DATOS

i bolso v observen el gréhco de ocelerocidn
en &l grdfico los valores ge (o aceleracidn en el
los datos el gje ¥ (amariflo)

’ CEGUNDA MEDICION

Faselir @l p roadimienio dw psse 2, pero ah
realizar mas de ung oscilacion.

‘MOS EL GRAFICO

biempa due demora @ pénduls (o baeco pirata)
el greiface de aceleracian versws Hempa?

ECAFID

Shars vahesmos a le preagunis de eslusio: joomo log
dinere con &l nuevo juegs?

-

REPORTE DE

LABORATORIO

Actividad de Aprendizaje: Oscilaciones

Barco Pirata

Labd> /-

MNombre: Curso; Fecha:

Pregunta para Pensar.

" Imagina gue eres el dueno de un pargue de diversiones y debes construir un nuevo barco pirata, debido
= que el viejo se dano. Ademas de repararo debes lograr gue &l nueve juego recupere todo el dinero
imertico &n Su construccion.

¢ Serg posible recowdar mas dinerc con el nueve juego ?

Describe el movimiento del Barco Pirata en relacion a los factores que permiten la realizacion
o de ese singular compertamiento, respondiendo, por ejemnplac
iCuantas personas pueden subirse a3 un barco pirata?
iCual esla altura de un barco pirsta? (i Como puedo medir ka alturs del barco pirata?),
iComo comienza a moverse?
iComo ingresa y == retira la gente del juego?




Experimento:

Barco Pirata

Situacion de Estudio: Imagina que eres el duefio de un parque de diversiones y
debes construir un nuevo barco pirata, debido a que el viejo
se dano. Ademas de repararlo debes lograr que el nuevo
juego recupere todo el dinero invertido en su construccion.

Pregunta para Pensar: ¢ Sera posible recaudar mas dinero con el nuevo juego?



Experimento: Barco Pirata

Construyamos algo que oscile como un Barco Pirata



Experlmento Barco Pirata

Medir en tiempo real la aceleracion que adquiere el dispositivo
Analisis del periodo de oscilacion del péndulo



Experimento: Barco Pirata

Una de las posibles soluciones a la Pregunta para Pensar:

¢, Sera posible recaudar mas dinero con el nuevo juego?

SI se mantiene la capacidad de personas del Barco Pirata.

Modificar la Tiempo gue El juego

altura del Barco dura el juego, funcionaria mas
Pirata Periodo veces al dia.




Nuestro Impacto

nE 3,000+

\ ) ’:l probaron la app
Sl 34 Escuelas

2 Universidades



Nuestro Impacto
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Top 10 de Usuarios

24 £ '&‘ 1. Hem Chile

2. [ China

3. B United States

4. Colombia
5. ® Japan

6. [+l Canada
7. [ Taiwan
8. Nl Mexico
8. B Awustralia

10. EIE United Kingdom



Estudiante protagonista de su S~
aprendizaje + Apoyo total a los _§
profesores
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De clentificos para futuros cientificos
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Un Laboratorio Bolsillo
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ﬂ Successfully installed "Lab4Physics”

EXPERIMENTS MADE 4 ALLTHE TOOLS IN ONE PLACE PHYSICS MADE ENJOYABLE GRAPHS IN REAL TIME

Rate this app
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Your reviews are linked to your account and are pubiic
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% % % % % 01/25/2016
For an older version

Brilliant app for science teachers!

Experimental methods are written clearly allowing students to work at
their own pace. And easily collect their own data without clumsy data
loggers with cables and laptops.
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t’s not strength. It’s not intelligence. It's ADAPTABILITY TO CHANGE.

Available
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LOW COST SOLUTION

ACCOUNTABILITY

NO
MANTAINANCE COST
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HIGHER
ENGAGEMENT

NO EXTRA
LAB EQUIPMENT

A LAB IN YOUR
POCKET

NO LAB
ASSISTANT

-

LEARNING BEYOND
THE SCHOOL



